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Introducao

A utilizagdo de testes automatizados nos permite verificar com frequéncia a corretude
de sistemas, o que € essencial para garantir a qualidade do software antes de ser liberado para
uso. Com o intuito de auxiliar a etapa de testes de sistemas baseados em interface gréfica, foi
desenvolvida uma ferramenta que transforma a descri¢do de um cendrio bem definido em um
teste de sistema. O teste gerado verifica o comportamento descrito no cendrio, aplicando seus
passos sobre a interface grafica.

Objetivos

Disponibilizar uma ferramenta que auxilie na geracdo e manutengdo de testes
automatizados para sistemas baseados em interface griafica de programas redigidos em C++
com apoio da biblioteca QT. A utilizacdo da ferramenta criada deve diminuir o esfor¢o com a
criagdo, execucdo e manutengdo de testes para este tipo de aplicagdo, ja que as suites de teste
sdo geradas de forma automdtica. Além disso, visamos o aumento na fidedignidade do
software sob teste, através da validagdo do comportamento implementado definido ao
especificar as interfaces com o usudrio.

A Ferramenta

Com o objetivo de auxiliar a geragdo de testes para sistemas desenvolvidos com C++,
criamos uma ferramenta que transforma a descri¢do de um cendrio de uso, em um teste da
interface grafica de sistema. Cada cendrio deve apresentar um roteiro de passos composto por
estimulos e verificagdes que devem ser realizados sobre a interface do sistema para simular e
validar seu comportamento.

Uma das dificuldades apresentadas na geragdo de testes para interfaces grificas é a
simulacdo de estimulos para os seus componentes, estimulos estes que normalmente sdo
gerados por dispositivos fisicos como teclado e mouse sob controle do usuério humano. Além
disso, a forma de testar aplicacdes através de interfaces graficas depende fortemente da
linguagem de programacdo utilizada no processo de desenvolvimento. Aplicacdes que ndo
interagem com um browser sdo ainda mais dificeis de testar, como é o caso de aplicagdes
desenvolvidas na linguagem C++.

Instrucoes de Uso

Primeiramente, devemos criar um arquivo de descricdo de cendrios para servir de
entrada para a ferramenta. Em seguida, execute a ferramenta e digite o comando “select file” e
logo apds este passo, forneca o caminho e nome do arquivo de descri¢do de cendrios a ser
utilizado. Se obtiver as seguintes mensagens “XML sucessfully parsed” e “Code generated on
/GeneratedTestFiles directory”, o cédigo de teste foi gerado sem erros.
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Resultados

A ferramenta gera um arquivo C++ contendo uma classe para cada um dos casos de
teste presentes no arquivo XML.
A etapa seguinte a geragd@o dos testes € a incorporacdo deste arquivo a um projeto que execute
testes de unidade. Desta forma, diminuimos o custo de geracdo e manutengdo de testes para o
comportamento da interface grafica do sistema.

Conclusoes

A ferramenta tem como objetivo a reducdo de esforco na criacdo de suites de teste
durante o processo de desenvolvimento de software. O cliente deve escrever arquivos XML
de descricdo de cendrios que servirdo de entrada para a ferramenta. Como a redagdo de
arquivos XML pode ser uma fonte de defeitos, deve ser desenvolvida uma linguagem mais
amigavel para humanos leigos em computagdo e que facilite ao usudrio redigir os cendrios.
Este texto serd transformado automaticamente para o arquivo XML desejado. Para isso, seria
necessdrio o desenvolvimento de uma ferramenta que transforme cendrios escritos em uma
linguagem amigdvel em arquivos XML de descricio de cendrios, conforme o formato
especificado como entrada para a ferramenta UiUnit. A ferramenta proposta pode ser um
trabalho futuro relacionado ao tema.

O arquivo de descricdo de cendrios utilizado pela ferramenta UiUnit também pode ser
obtido através de tabelas de decisdo. Para isso, podemos utilizar a ferramenta de apoio a
geracdo de casos de teste desenvolvida por [Caldeira, 2010].

Observamos também que tanto a criagdo quanto a realizacdo de testes tem um custo
baixo, considerando que a criacdo de um teste para validar uma nova funcionalidade implica
apenas a criagdo de uma coletanea de cendrios. Outra vantagem ¢ a facilidade na co-evolugdo
dos testes ao longo do desenvolvimento do software, em que a insercio de novos
componentes de interface grafica ndo afetard os testes existentes. Este ¢ um ponto que
favorece a utilizagdo da ferramenta UiUnit, se comparada com ferramentas de capture &
replay, ja que a ferramenta desenvolvida ndo é baseada na representagdo gréfica da interface,
mas em sua estrutura logica.

Finalmente, este mecanismo pode aumentar o nivel de fidedignidade dos sistemas,
uma vez que os testes tem o comportamento do sistema — teste de aceitacdo — como foco
principal. Dessa forma, reduzimos a possibilidade de defeitos de sistema persistirem ao final
do desenvolvimento.
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